AUTOMATISMES — N17 Série A — 6 min

Produit scalaire en coordonnées

Calculatrice interdite

CONSEILS

Calculer rapidement des produits scalaires et reconnaftre I'orthogonalité. > En coordonnées :
o 0N o (52 o) = s /|
Soit 1(3;4) et ¥(2; —1). Calculer @ - 7. (i)« (s y") =0 +yy
: N > -7= 7|2
Soit 3(—5;2) et b(1;3). Calculer 3- b. o .
» Orthogonalité : produit

Soit F(6; —2) et 5(1;3). Les vecteurs sont-ils orthogonaux? sl Gl

Soit m(4;3). Calculer m - m. VIGILANCE

En déduire ||m||. o
» Ne pas multiplier
Trouver x pour que B(2; x) et §(3; —4) soient orthogonaux. seulement les abscisses.

If
.

000060

> ||@||? n'est pas toujours
l1a]l-

J
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CORRECTION — N17 Série A

Produit scalaire en coordonnées Calculatrice interdite

~\7:3><2—|—4><(—1):, ,
B (em)x142x3-[1]

Calculer d'abord le produit

<y

R

F~§:6><1+(—2)><3:0,donci|ssont. . 100 5
. ) ) scalaire, puis interpréter : nul,
-m=4%+3° = - positif, négatif ou carré d'une
Il = v25 =5 | _ norme. )

VIGILANCE

Dans une condition

d’orthogonalité, I'inconnue est

dans une équation produit
\scalaire =0.

© 6006000
3

N w

2x34+xx(—4)=0,donc6 —4x =0, dou|x =

(.
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AUTOMATISMES — N17 Série B — 7 min

Normes, angles et projection

Calculatrice interdite

CONSEILS

Utiliser la formule & - vV = ||dl| || V|| cos 0. > cos60° = l cos90° = 0,
|ld]| = 3, ||V|| = 4, 6 = 60°. Calculer i -
3| =5, ||b]| =2, 6 = 90°. Calculer 3 -

Il =2, |I5]| = 3, & = 180°. Calculer 7- 5. scalaire renseigne sur
I"angle.

v cos180° = —1.
b » Le signe du produit

Sit-v==6, ||d|| =3, ||V|| =4, calculer cos?b. o

Projection : longueur
Si -V <0, I'angle est-il aigu ou obtus? e i (B el
Si AB = 8 et la projection de AC sur (AB) vaut 3, calculer AB - AC. | donnée.

VIGILANCE

00000

-

» Une projection peut étre
négative.

» Orthogonal ne signifie pas
parallele.

.
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CORRECTION — N17 Série B

Normes, angles et projection Calculatrice interdite

X 4 X L —@
2 ' METHODE

La formule avec le cosinus

F-§=2x3x(-1)= - permet de passer d'une
1 information géométrique a un
cosf = =15 F calcul.
3x4 2 N\ J

Sid-vV <0, alors cosf < 0 : I'angle est . VIGILANCE

AB. R =AB x3 = . Le signe du cosinus suit le

signe du produit scalaire si les
kdeux normes sont non nulles.

00 0 600
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AUTOMATISMES — N17 Série C — 8 min

Points et orthogonalité Calculatrice interdite
CONSEILS
Passer des points aux vecteurs, puis calculer le produit scalaire. > E(XB — XA YB — YA)-
A(1;2), B(4;3). Donner les coordonnées de AB. » Un angle droit se prouve
A(1;2), C(2; —1). Donner les coordonnées de AC. FEI7 I [PIReCe kTl ST ftl
Calculer ﬁ R » Une longueur se déduit du

carré de la norme.

Vs
-

Que peut-on dire des droites (AB) et (AC)?
D(5;1), E(2;7). Calculer DE - DE.
En déduire la longueur DE. » Respecter I'ordre dans /ﬁ

VIGILANCE

00000

k» Une longueur est positive. )
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CORRECTION — N17 Série C

Points et orthogonalité Calculatrice interdite

Ao -
METHODE
AC(2-1;-1-2)= .
En repere, une preuve
”ﬁ ’ A—& =3x1+1x(-3)= @ géométrique peut devenir un

Le produit scalaire est nul, donc (AB) et (AC) sont . calcul de coordonnées puis de
ﬁ(_‘g; 6), donc DE.DE = (—32+62 = _ | produit scalaire.

DE — /45 — _ VIGILANCE

Ne pas conclure a une
perpendicularité avec deux
vecteurs seulement

L proportionnels.

.

0000006

-
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AUTOMATISMES — N17 Série D — 6 min

QCM — Produit scalaire | Calculatrice interdite
CONSEILS
Choisir la bonne réponse. Une seule réponse est correcte. » Calculer avant de choisir.
SiG(1;—2) et ¥(4;2), alorsi-v= A.8 B.0 C.-8 » Repérer les mots-clés : nul,

L ) négatif, carré de la norme.
Si -V =0, alors les vecteurs sont  A. égaux B. orthogonaux C.

colinéaires

D-Gestégala A. |7 B.2Jd] C. > T A

Un produit scalaire négatif correspond a un angle A. aigu B. droit C. - Omlezarsl ot eslindie

obtus sont deux idées différentes.
Si||ld)| =6, ||V]|=2,6=60°alorsi-v= A.6 B.12 C.3

» Vérifier les signes.
\

.

» -4 n'est pas un produit
de coordonnées
quelconque.

-
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CORRECTION — N17 Série D

QCM — Produit scalaire | Calculatrice interdite

1x 4+ (~2) x 2= 0. Réponse | B |

Un produit scalaire nul caractérise I'orthogonalité. Réponse .

Qo= ||L7H2 Réponse _ I?ans un QICM, une f?rmule
simple suffit souvent a
Un produit scalaire négatif donne un cosinus négatif. Réponse . éliminer deux réponses.

6 x2x % = 6. Réponse .

Ne pas répondre au seul
souvenir : faire le calcul éclair.
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